Sobre o Jogo da Economia Brasileira

O Jogo da Economia Brasileira - pretende exercitar conceitos e mecanismos basicos que facilitem o entendimento do que
vem acontecendo com a economia brasileira, a partir do lancamento do Plano Real.

As relacdes basicas que o jogo destaca sao aquelas que vinculam o balanco de pagamentos, a divida externa, a taxa de
cambio e a inflacdo por um lado, e as contas do governo, a taxa de juros, o investimento e o desempenho do Pib por outro.

Trata-se de um jogo que se desenvolve em uma conjuntura de curto prazo, onde nao se fazem sentir de forma destacada as
reformas estruturais que em muitos casos seriam indispensdveis para dar novo impulso a uma economia.

Estamos conscientes que a inflagdo e o desempenho do Pib (ou recessdo) que ddo a medida da eficdcia ou ndo de uma
politica econémica, resultam de uma série de causas, e ndo apenas daquelas incluidas no jogo.

Destacamos, no entanto, apenas os efeitos das desvalorizagdes cambiais sobre a inflagcdo e as elevacGes das taxas de juros e
os investimentos sobre o Pib (ou recessdo) uma vez que estas causas foram fundamentais (embora ndo exclusivas) para o
crescimento da economia brasileira a partir de 1994.

Como se trata de uma conjuntura de curto prazo convencionamos que a divida externa e a interna sdo sempre crescentes.
Uma eventual fase favoravel no Balanco de Pagamentos ou nas Contas do Governo, com a existéncia de superavits apenas
permitem formar reservas e/ou superavit primario, que poderdo ser utilizadas para cobrir eventuais futuros déficits no
Balanco de Pagamentos e/ ou nas Contas do Governo, evitando assim o crescimento das dividas externa e interna.

Uma vez que nem todas as causas que determinam a inflagdo ou o crescimento do Pib (ou recessdo) estdo contempladas no
jogo, quando a taxa de juros provoca efeitos recessivos ou a desvalorizagao cambial efeitos inflacionarios, tais efeitos ndo
sdo necessariamente proporcionais as causas. No jogo, uma determinada desvalorizagdo cambial pode resultar num efeito
inflacionario maior ou menor (dentro de limites de 1 a 5), o mesmo valendo para a taxa de juros e suas consequéncias
recessivas (dentro de limites de 0,1 a 2,0). O investimento, no entanto, provoca sempre efeitos crescentes e proporcionais
sobre o Pib.

Os aumentos das dividas externa e interna, ndo provocam desvalorizagdes proporcionais no cambio ou aumentos
proporcionais na taxa de juros: dentro de certos limites (de 1 a 5), cujas probabilidades o jogador toma conhecimento
antecipadamente, os respectivos valores surgem aleatoriamente.

O Jogo da Economia Brasileira tem como pano de fundo a conjuntura que se abriu com adog¢do do Plano Real em 1994,
passando por 1999 quando tivemos forte crise cambial passando pela a recente fase de elevagdo dos precos do petrdleo a
partir de 2006 e a crise financeira de 2008. Em meados de 1994 quando a taxa de cambio foi valorizada e a cotacdo do ddlar
chegou a ser inferior ao real, o conseqliente barateamento das importa¢des permitiu segurar a inflagdo. Mas o custo de
uma taxa de cambio valorizada foi uma elevacgdo consideravel da taxa de juros.

Durante este periodo o sistema financeiro sofreu grandes abalos, pois a brusca interrup¢ao dos extraordindrios ganhos que
a inflagdo permitia levou muitos bancos que ja estavam cambaleando a quebrar como foi o caso do Nacional e do
EconOmico. O Banco do Brasil teve o mesmo destino, mas o governo saiu em seu socorro e salvou-o as custas do aumento
da divida interna via Proer.

No jogo, estes eventos aparecem como crises ou desequilibrios internos que acabaram causando déficit nas contas do
governo e, portanto resultaram no aumento da divida interna.



Esta expansdo do endividamento interno somada as crises externas provocaram fortes eleva¢des nas taxas de juros
contribuindo para uma desaceleragao da economia levando-a rumo a recessao entre 1998 e 1999.

A recessao se caracteriza tanto por uma queda na taxa de crescimento do Pib (desaceleracdo) como por uma taxa de
crescimento negativa, como aconteceu no inicio dos anos 80, no inicio dos anos 90, e entre 1998/99 e mais recentemente
em 2009.

Além destes fatores que afetaram o setor financeiro, especialmente os bancos, escolhemos também como fatos geradores
de desequilibrios, o déficit na Previdéncia, e suas repercussdes no déficit publico e na divida interna, uma vez que este
desequilibrio se intensificou a partir de 1997.

As crises externas, que aparecem como cartas especiais, correspondem aos anos 90 até o final da década passada.
Comecando pela Guerra no Golfo, fazendo o preco do petrdleo explodir, e representando todas as oscilagGes desta
importante commodity, passando pela crise no México (1994) e pela desvalorizacdo do Yuan (unidade monetaria da China
também em 1994) a Crise Asidtica (1997) a Crise na Russia (1998) as fortes oscilagGes das bolsas de Nova lorque, Hong
Kong, e Téquio até a crise das hipotecas subprime nos Estados Unidos em 2008.

As dificuldades atravessadas pela economia argentina provocaram elevagdes especulativas da taxa de cambio no Brasil no
final de 2000 e no inicio de 2001.
Além disso em 2001 tivemos a crise energética que se encarregou de reduzir o Pib daquele ano em mais de 1,5%.

Quando a Argentina abandonou o sistema de conversibilidade incorporou mais um elemento de turbuléncia no Brasil em
2001 fazendo o cambio se desvalorizar e a taxa de juros subir.

Todas estas crises externas direta ou indiretamente abalaram tanto o Balango de Pagamentos como as Contas do Governo
no Brasil. Até o inicio de 99, e para evitar pressdes inflacionarias decorrentes das desvalorizagdes cambiais, nosso governo
se defendeu elevando intensamente a taxa de juros, especialmente diante da crise asiatica e da crise russa; esta expansao
resultou ndo sé num forte aumento da divida interna como desacelerou a economia dramaticamente entre 98/99 levando-a
a recessao, isto é, a uma taxa de crescimento do Pib muito pequena.

No inicio de 1999, diante da impossibilidade de prosseguir defendendo a estabilidade dos precos utilizando a taxa de juros,
nao houve alternativa sendo desvalorizar fortemente o cambio deixando-o flutuar livremente.

O resultado foi uma expressiva elevagdo de pregos: alguns indices superaram os 10%; outros estiveram bem préximos. Por
esta razao no nivel 1 do jogo (veja explicagdes mais a frente) colocamos o limite para a inflagdo 8,7%: se ela for alcangada
consideramos (no jogo) que o (a) ministro (a) da Fazenda nao soube dirigir bem a politica econémica e devera ser
substituido (a) e o jogador perdera o jogo.

A crise mais devastadora, isto €, a que provoca maior elevacdo da taxa de juros e/ou da taxa de cambio é O Ataque
Especulativo ao Real. Depois do lancamento do Plano Real sofremos varios ataques especulativos: os dois primeiros (crise
no México em 1994/5, e crise asiatica em 1997) foram superados por fortes elevages das taxas de juros.

Depois da crise na Russia (1998), sofremos outro ataque especulativo, que apesar de ser combatido com uma extraordinaria
elevagdo da taxa de juros, acabou sendo vitorioso: o real sucumbiu, sendo fortemente desvalorizado no inicio de 1999
provocando forte pressao inflacionaria.

Em 2001 e 2002 outros ataques foram desfechados a raiz da crise argentina e decorrentes das incertezas trazidas pelas
elei¢cdes presidenciais no Brasil.



O Jogo é composto por trés partidas (niveis)

O primeiro nivel - COMBATE A INFLACAO E RECESSAO - com limite inflaciondrio de 9,3% e recessdo 2,3% sem limites de
jogada.

No segundo nivel - CENTRO DA META DE INFLAGAO - o objetivo é manter a inflagio o mais préximo possivel da meta, 5,5%.
Se o nivel 7% for ultrapassado, o jogador perdera. Vencera o jogo quem, ao final das 20 jogadas, ficar mais proximo da meta
(5,5%) para cima ou para baixo. As respostas erradas das perguntas geram uma deflagdo de 0,2% (isso acontecera sé nas
finais).

Neste nivel, a op¢do JUROS, diante de um déficit no balango de pagamentos somente sera possivel até a 102 jogada, ou
seja, apds a 102 jogada a Unica opgdo para combater um déficit no balango de pagamentos sera o CAMBIO.

No terceiro e tltimo nivel - CRESCIMENTO SUSTENTAVEL - o vencedor serd aquele que conseguir o maior PIB (Crescimento
Econ6mico) durante as 20 rodadas. A partir de 2015 este mddulo tera perguntas também.

Se houver queda no Pib ocorrera uma redugao proporcional na inflagdo. Por exemplo, se o Pib cair 0,5% a inflagdo também
diminuird 0,5%. Se o Pib aumentar (pelo investimento) além dos 5% iniciais ndo ocorrera nenhum efeito sobre a inflagdo. Se
a inflagao subir 2% ou mais, isto também provocara uma elevagao na taxa de juros de 1%. Se a inflagao for maior ou igual a
10% o cambio fica bloqueado.

Inflacho: O %

Investimento

Tela Balandd ;c v;:\'oamkn'(os. u
i s 1ed e mesecas
Investimento — —

A vitdria serad daquele que ganhar duas das trés partidas.

CondigOes gerais:

Um déficit no Balango de Pagamentos provocard um aumento proporcional na Divida Externa;

Um déficit nas Contas do Governo provocara um aumento proporcional na Divida Interna.

Cada aumento de 20 pontos na Divida Externa provocara um crescimento na taxa de cambio ou na taxa de Juros;
Cada aumento de 20 pontos na Divida Interna provocara um crescimento na taxa de Juros.

Cada aumento de 5 pontos na taxa de Cambio resultard num crescimento da Inflagao;



Cada 5 pontos de aumento na taxa de juros provocara um crescimento da Recessdo (queda do Pib).

Quando houver superavit no Balanco de Pagamentos, o montante sera agregado as reservas, as quais poderao ser utilizadas
para cobrir futuros déficits neste balango (ndo contando como carta jogada).

Quando houver superavit nas Contas do Governo, o montante serd agregado ao Superdvit Primario, o qual poderd ser
utilizado para cobrir futuros déficits (ndo contando como carta jogada).

No decorrer do jogo podem surgir cartas especiais que refletem crises externas; nesse caso a pressao sobre a taxa de
Cambio e/ou de Juros é direta e imediata.
Exemplos:

Nos casos das cartas "Apagdo" e "Alta do Petrdleo", os efeitos sdo diretos na recessado e na inflagcdo, devendo o jogador
atacado retirar uma carta de cada baralho respectivo.

Também podem surgir cartas especiais que refletem crises internas; nesse caso a pressdo ocorre primeiro sobre a divida
interna na seguinte propor¢ao: Quebra do Nacional, do Econdmico e Rombo no Banco do Brasil, + 10 pontos na Divida
Interna; Déficit na Previdéncia, + 25 pontos na Divida Interna.

A carta especial de maior impacto é:
na taxa de Cambio.

JurRos CAMBIO

No Ataque Especulativo caso existam reservas no valor acima de 35 serd eliminada 1 carta das 4 que vocé deveria retirar,
debitando 35 das reservas.

Acima de 70 elimina 2 cartas das 4 que vocé deveria retirar, debitando 70 das reservas.



E acima de 105 elimina 3 cartas das 4 que vocé deveria retirar, debitando 105 das reservas sendo este o0 maximo de cartas a

serem eliminadas.
O Jogo:

O jogo tem inicio com a identificacdo dos jogadores e de um sorteio para ver quem inicia a partida.

Digite seu nome completo e clique em
‘Confirma’.

Jodo da Silva

Confirma

Vamos ver quem inicia o jogo.

Clique no dado para sortear um nimero.

O computador langa para cada jogador dezoito cartas de ataque e de defesa localizadas na parte inferior da tela. Seguem os
exemplos:

Placar
0x0

Cartas de defesa. Cartas de ataaue.

Ciique @ anmste até 6 cartas de ataque e/ou de defesa para a parte superior da tela.

Nivel: 1
Inflacio: 10 % 5 ) C Jogador
Recessdo: 3 % 0 Inflacdo: 0 % 0% Jodo



As de defesa (crédito) em verde s3o das Contas do Governo:
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As de ataque como crises internas:
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Para anular os déficits dos sucessivos ataques ou provocar déficits no adversario, o jogador podera langar no maximo seis
cartas. Estes ataques e defesas sao feitos arrastando as cartas da parte inferior do tabuleiro para a parte superior. As suas
cartas de ataque sdo diferenciadas por uma borda (moldura) de cor vermelha.

Adversirio
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Cartas de defesa.

Nivel: 1
Inflacio: 10 %
Recessao: 3 %

Cique @ araste até 6§ cartas de taque e/ou de defesa para a parte supesior da teia.

Se ainflacdo alcancar 5% ou a divida externa 120 o jogador podera negociar com o FMI.

Vocé pode obter um empréstimo de 25 que serd incorporado as reservas. O custo desta operacdo serd a retirada de 1 carta
de Juros ou Cambio.

Caso deseje um empréstimo de 50 vocé devera retirar 3 cartas de Juros ou Cambio e terd direito a 1 carta extra no baralho.

Ou ndo aceitar a imposi¢ao do FMI.
, . Vocé pode obter um empréstimo de 25 que sera incorporado as reservas. O
custo desta operacao sera a retirada de 1 carta de Juros ou Cambio.

Caso deseje um emprestimo de 50 vocé devera retirar 3 cartas de Juros ou
Cambio e tera direito a 1 carta extra no baralho.

Novas funcionalidades para o nivel 1:

Investimentos BNDES e intervencdao do COPOM:

BNDES: Vocé pode reduzir a recessdo em 0.5% aceitando um empréstimo do BNDES, mas sua divida externa sobre 20
pontos, o que vai acarretar a retirada de cartas de juros, podendo eventualmente aumentar a recessao.

COPOM: O COPOM intervém diminuindo a inflagdo em 0,5%, mas para isso ocorrera um aumento de 3 pontos nos juros,
podendo eventualmente provocar a retirada de cartas de recessao. Os dois mecanismos podem ser utilizados 2 vezes
durante o jogo.



Os economistas perguntam

Existirdo cartas de ataque com as figuras dos economistas sobre os quais serdo feitas perguntas de multipla escolha na
final. Se o jogador atacado selecionar a resposta correta nada acontece. No caso de errar sua divida externa e interna
aumentardo 25 pontos. No segundo nivel - CENTRO DA META DE INFLAGAO, as respostas erradas geram uma deflagio
de 0,2% e as cartas de desastres externos provocam aumento na divida interna.

Os 61 economistas sdo os seguintes:
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Paul Sweezy Frangois Perroux Ludwig Von Mises Rosa Luxemburgo Friedrich List Arthur Lewis Oskar Lange Karl Kantsky Nicolas Kondratiefl ‘Williaan Phillips
(1910 = 2004) (1903 - 1987) (1881 - 1973) (1870 = 1919) (1789 - 1846) (1915 - 1991) (1904 - 1965) (1854 - 1938) (1892 - 1931) (1914- 1975)
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Celso Partado Max Weber William Petty Stanley Jevons Maurice Allais William Vickrey Vilfredo Pareto Simon Kuznets Daniel Kahneman Frank Knight
(1920 - 2004) (1864 - 1920) (1623 - 1687) (1835 - 1882) (1911 2010) (1914 - 1996) (1848 - 1923) (1901 - 1985) (1934) (1885-1972)
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Abba P, Lerner Amartys Sen Charles P, Kindleberger Frank P, Ramsey Robert Mundell Rail Prebisch Arthur Cecil Pigou Joseph Stiglitz Kout Wicksel John Maynrd Keynes
(1903 - 1982) (1933) (1910- 2003) (1903 - 1930) (1932) (1901-1986) (1877-1959) (1943) (1851-1826) (1883:1946)

Francois Quesnay George AKerlof Harold Hotelling Léon Walras Michal Kalecki Richard F. Kahn John Stuart Mill Piero Srafla William Bawmol Wassily Leontiel
(1694-1774) (1940) (1895-1973) (1834-1910) (1899-1970) (1905-1989) (1806-1873) (1898-1983) (1922) (1905-1999)
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Franco Modigliani John Hicks William Petty Jean Baptiste Say Hyman Minsky Douglass North Joseph A Schumpeter Paul Samuelson Robert Solow Alfred Marshall
(1918-2003) (1904-1989) (1623-1687) (1767-1832) (1919-1996) (1920) (1883-1950) (1915-2009) (1924) (1842-1924)
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Thorstein Veblen Thomas Malthus John K. Galbraith Milton Friednan Ronald Coase Joan Robinson Guunar Myrdal Karl Marx David Ricardo Adam Smith
(1857-1929) (1766-1834) (1908-2006) (1912-2006) (1910) (1903-1983) (1898-1987) (1818-1883) (1772-1823) (1723-1790)

Paul Krugman
(1953)

Bom Jogo!



